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PROPOSITO: Describo como los procesos de innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion guiados
por objetivos, producen avances tecnoldgicos.
CONTENIDOS TEMATICOS:

Bases de datos y Access

Una base de datos es una herramienta para recopilar y organizar informacién. Las bases de datos pueden almacenar
informacion sobre personas, productos, pedidos u otras cosas. Muchas bases de datos comienzan como una lista en una
hoja de calculo o en un programa de procesamiento de texto.

Una base de datos computarizada es un contenedor de objetos. Una base de datos puede contener mas de una tabla.
Por ejemplo, un sistema de seguimiento de inventario que usa tres tablas no son tres bases de datos, sino una base de
datos que contiene tres tablas. Salvo que haya sido especificamente disefiada para usar datos o cédigos de otro origen,
una base de datos de Access almacena sus tablas en un solo archivo, junto con otros objetos como formularios, informes,
macros y médulos.

Partes de una base de datos de Access

Las secciones siguientes son breves descripciones de las partes de una base de datos de Access tipica.

Tablas

Imagen del botdn Una tabla de base de datos es similar en apariencia a una hoja de célculo en cuanto a que los datos se
almacenan en filas y columnas. Por ende, es bastante facil importar una hoja de célculo en una tabla de base de datos. La
principal diferencia entre almacenar los datos en una hoja de calculo y almacenarlos en una base de datos es la forma en
la que estadn organizados los datos.

Para aprovechar al maximo la flexibilidad de una base de datos, los datos deben organizarse en tablas para que no se
produzcan redundancias. Por ejemplo, si quiere almacenar informacién sobre los empleados, cada empleado debe
especificarse solo una vez en la tabla que estda configurada para los datos de los empleados. Los datos sobre los
productos se almacenardn en su propia tabla y los datos sobre las sucursales se almacenardn en otra tabla. Este proceso
se denomina normalizacion.

Cada fila de una tabla se denomina registro. En los registros se almacena informacién. Cada registro esta formado por
uno o varios campos. Los campos equivalen a las columnas de la tabla. Por ejemplo, puede tener una tabla llamada
"Empleados" donde cada registro (fila) contiene informacion sobre un empleado distinto y cada campo (columna)
contiene otro tipo de informacién como nombre, apellido, direccién, etc. Los campos deben designarse como un
determinado tipo de datos, ya sea texto, fecha u hora, nimero o algun otro tipo.

Otra forma de describir los registros y los campos es imaginar un catalogo de tarjetas antiguo de una biblioteca. Cada
tarjeta del archivador corresponde a un registro de la base de datos. Cada dato de una tarjeta individual (autor, titulo,
etc.) equivale a un campo de la base de datos.

Formularios

Imagen del botdn Los formularios permiten crear una interfaz de usuario en la que puede escribir y modificar datos. Los
formularios a menudo contienen botones de comandos y otros controles que realizan distintas tareas. Puede crear una
base de datos sin usar formularios con tan solo modificar los datos en las hojas de datos de la tabla. Sin embargo, la
mayoria de los usuarios de bases de datos prefieren usar formularios para ver, escribir y modificar datos en las tablas.

Puede programar botones de comandos para determinar qué datos aparecen en el formulario, abrir otros formularios o
informes, o ejecutar otras tareas. Por ejemplo, puede tener un formulario llamado "Formulario de cliente" en el que
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trabaja con los datos de los clientes. El formulario de cliente puede tener un botén que abra un formulario de pedido en
el que puede especificar un pedido nuevo para el cliente.

Los formularios también le permiten controlar de qué manera otros usuarios interactian con los datos de la base de
datos. Por ejemplo, puede crear un formulario que muestre solo determinados campos y permita que se realicen
Unicamente ciertas operaciones. Esto ayuda a proteger los datos y a asegurarse de que los datos se especifican
correctamente.

Informes

Imagen del botdn Los informes se usan para dar formato a los datos, resumirlos y presentarlos. Por lo general, un
informe responde a una pregunta especifica como: "éiCuanto dinero recibimos de cada cliente este afio?" o "¢En qué
ciudades residen nuestros clientes?". A cada informe se le puede dar formato para presentar la informacién de la manera
mas legible posible.

Se puede ejecutar un informe por vez y siempre se reflejan los datos actuales de la base de datos. Generalmente, se les
da formato a los informes para imprimirlos, pero también pueden verse en pantalla, exportarse a otro programa o
enviarse como datos adjuntos en un correo electrénico.

Consultas

Imagen del botdn Las consultas pueden realizar diversas funciones en una base de datos. La funcién mdas comun es
recuperar datos especificos de las tablas. Los datos que quiere ver generalmente estan distribuidos en varias tablas y las
consultas le permiten verlos en una Unica hoja de datos. Ademas, debido a que muchas veces no quiere ver todos los
registros a la vez, las consultas le permiten agregar criterios para "filtrar" los datos y obtener solo los registros que
quiere.

Ciertas consultas son "actualizables", es decir, puede modificar los datos de las tablas subyacentes mediante la hoja de
datos de la consulta. Si esta trabajando en una consulta actualizable, recuerde que los cambios se realizan en realidad en
las tablas, no solo en la hoja de datos de la consulta.

Hay dos variedades basicas de consultas: consultas de seleccion y consultas de acciones. Una consulta de seleccidon
simplemente recupera los datos y los pone a disposicién para su uso. Puede ver los resultados de la consulta en la
pantalla, imprimirlos o copiarlos al portapapeles. O bien, puede usar el resultado de la consulta como un origen de
registro para un formulario o un informe.

Una consulta de accidn, tal como el nombre lo indica, realiza una tarea con los datos. Las consultas de accidn se pueden
usar para crear tablas nuevas, agregar datos a las tablas existentes, o actualizar o eliminar datos.

Macros

Imagen del botdn Las macros en Access pueden considerarse un lenguaje de programacion simplificado que puede usar
para agregar funciones a la base de datos. Por ejemplo, puede adjuntar una macro a un botén de comando en un
formulario para que la macro se ejecute cada vez que se hace clic en ese botdén. Las macros contienen acciones que
ejecutan tareas, como abrir un informe, ejecutar una consulta o cerrar la base de datos. La mayoria de las operaciones de
la base de datos que realiza manualmente se pueden automatizar mediante el uso de macros, por lo que se convierten
en dispositivos que permiten ahorrar mucho tiempo.

Médulos

Imagen del botdn Los médulos, como las macros, son objetos que puede usar para agregar funciones a la base de datos.
Mientras que las macros se crean en Access mediante la eleccién de una lista de acciones de macro, los mdédulos se
escriben en el lenguaje de programacion Visual Basic para Aplicaciones (VBA). Un mddulo es una coleccién de
declaraciones, instrucciones y procedimientos que se almacenan juntos como una unidad. Un médulo puede ser un
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madulo de clase o un mddulo estandar. Los mdédulos de clase se adjuntan a formularios o informes vy, por lo general,
contienen procedimientos que son especificos para el formulario o el informe al que estdn adjuntos. Los mddulos
estandar contienen procedimientos generales que no estan asociados a ningln otro objeto. Los mddulos estandar
aparecen en Madulos en el panel de navegacion mientras que los médulos de clase no.

Modelado de datos

El modelado de datos es el proceso de creacidon de una representacién visual o esquema que define los sistemas de
recopilacién y administracion de informacién de cualquier organizacion.

Este esquema o modelo de datos ayuda a las diferentes partes interesadas, como analistas de datos, cientificos e
ingenieros, a crear una vista unificada de los datos de una organizacidn. El modelo esboza los datos que recoge la
empresa, la relacién entre los distintos conjuntos de datos y los métodos que se usaran para almacenarlos y analizarlos.

éPor qué es importante el modelado de datos?

Hoy en dia, las organizaciones recogen una gran cantidad de datos procedentes de muchas fuentes diferentes. Sin
embargo, los datos en bruto no son suficientes. Es necesario analizar los datos para obtener informacién procesable que
pueda guiar a la hora de tomar decisiones empresariales rentables. Un andlisis de datos preciso requiere de una
recopilacién, almacenamiento y procesamiento de datos eficientes. Existen varias tecnologias de bases de datos y
herramientas de procesamiento de datos, asi como diferentes conjuntos de datos que requieren diferentes herramientas
para un andlisis eficaz.

El modelado de datos le da la oportunidad de entender sus datos y tomar las decisiones tecnoldgicas correctas para
almacenarlos y gestionarlos. Al igual que un arquitecto disefia un esquema antes de construir una casa, las partes
interesadas del negocio disefian un modelo de datos antes de crear soluciones de bases de datos para su organizacion.

El modelado de datos aporta las siguientes ventajas:

Reduce los errores en el desarrollo de software de bases de datos

Facilita la rapidez y eficacia en el diseio y creacién de bases de datos

Crea coherencia en la documentacion de los datos y el disefio del sistema en toda la organizacion
Facilita la comunicacién entre los ingenieros de datos y los departamentos de inteligencia empresarial

¢éCudles son los tipos de modelos de datos?

El modelado de datos suele comenzar representando los datos conceptualmente y, después, representandolos de nuevo
en el contexto de las tecnologias elegidas. Los analistas y las partes interesadas crean varios tipos de modelos de datos
durante la etapa de disefio de datos. A continuacién, se presentan tres tipos principales de modelos de datos:

Modelo de datos conceptual

Los modelos de datos conceptuales ofrecen una visidn global de los datos. Explican lo siguiente:

Qué datos contiene el sistema

Atributos de los datos, asi como las condiciones o restricciones de los mismos

Con qué reglas empresariales se relacionan los datos

Como se organizan mejor los datos

Requisitos de seguridad e integridad de datos

Por lo general, los interesados y los analistas de la empresa crean el modelo conceptual. Es una representacion
diagramatica simple que no sigue las reglas formales de modelado de datos. Lo importante es que ayude a las partes
interesadas, ya sean técnicas o no, a compartir una visién comun y a ponerse de acuerdo acerca del propdsito, el alcance
y el disefo de su proyecto de datos.

Ejemplo de modelo de datos conceptual
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Por ejemplo, el modelo de datos conceptual de un concesionario de automdviles podria mostrar las entidades de datos
asi:

Una entidad Salas de exhibiciones, que representa la informacién sobre los diferentes puntos de venta que tiene el
concesionario.

Una entidad Autos, que representa los diversos autos que el concesionario tiene en stock.

Una entidad Clientes, que representa a todos los clientes que han hecho una compra en el concesionario.

Una entidad Ventas, que representa la informacién sobre la venta real.

Una entidad Vendedores que representa la informacidn de todos los vendedores que trabajan en el concesionario.
Este modelo conceptual también incluiria requisitos empresariales, como los siguientes:

Cada auto tiene que pertenecer a una sala de exhibiciones especifica.

En cada venta tiene que haber al menos un vendedor y un cliente asociados.

Cada auto tiene que contar con marca y nimero de producto.

Para ello, cada cliente tiene que facilitar su niumero de teléfono y su direccién de correo electrénico.

Asi, los modelos conceptuales actian como puente entre las reglas empresariales y el sistema fisico de gestién de bases
de datos (SGBD) subyacente. Los modelos de datos conceptuales también se denominan modelos de dominio.

Modelo de datos légico

Los modelos de datos légicos asignan las clases de datos conceptuales a estructuras de datos técnicas. Ofrecen mas
detalles sobre los conceptos de datos y las relaciones de datos complejas que se identificaron en el modelo conceptual,
tales como estos:

Tipos de datos de distintos atributos (por ejemplo, cadena o niimero)

Relaciones entre las entidades de datos

Atributos primarios o campos clave de los datos

Los arquitectos de datos y los analistas trabajan juntos para crear el modelo légico. Siguen uno de los varios sistemas
formales de modelado de datos para crear la representacidn. A veces, algunos departamentos agiles optan por saltarse
este paso y pasar directamente de los modelos conceptuales a los fisicos. No obstante, estos modelos son utiles para el
disefio de grandes bases de datos, denominadas almacenamientos de datos, y para el disefio de sistemas automaticos de
informacion.

Ejemplo de modelos de datos légicos
En nuestro ejemplo del concesionario de automdviles, el modelo de datos légico ampliaria el modelo conceptual y
profundizaria en las clases de datos de esta forma:

La entidad Salas de exhibiciones tiene campos como el nombre y la ubicacién como datos de texto y un nimero de
teléfono como datos numéricos.

La entidad Clientes tiene un campo de direccion de correo electronico con el formato xxx@ejemplo.com o
xxx@ejemplo.com.yy. El nombre del campo no puede tener mas de 100 caracteres.

La entidad Ventas tiene como campos el nombre del cliente y el nombre del vendedor, junto con la fecha de venta como
tipo de dato de fecha y el importe como tipo de dato decimal.

Asi, los modelos légicos sirven de puente entre el modelo de datos conceptual y la tecnologia y el lenguaje de base de
datos subyacentes que los desarrolladores usan para crear la base de datos. Sin embargo, son independientes de la
tecnologia y se pueden implementar en cualquier lenguaje de base de datos. Los ingenieros de datos y las partes
interesadas suelen tomar decisiones tecnolégicas después de haber creado un modelo de datos légico.

Modelo de datos fisico
Los modelos de datos fisicos asignan los modelos de datos légicos a una tecnologia especifica de SGBD y usan la
terminologia del software. Por ejemplo, dan detalles sobre lo siguiente:
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Tipos de campos de datos representados en el SGBD

Relaciones de datos representadas en el SGBD

Detalles adicionales, como el ajuste del rendimiento

Los ingenieros de datos crean el modelo fisico antes de la implementacién del disefio final. También siguen técnicas
formales de modelado de datos para asegurarse de cubrir todos los aspectos del disefio.

Ejemplo de modelos de datos fisicos
Supongamos que el concesionario de automdviles decide crear un archivo de datos en Amazon S3 Glacier Flexible
Retrieval. Su modelo de datos fisicos describe las siguientes especificaciones:

En Ventas, el importe de la venta es un tipo de dato float, y la fecha de venta es un tipo de dato timestamp.

En Clientes, el nombre del cliente es un tipo de dato string.

En la terminologia de S3 Glacier Flexible Retrieval, un almacén es la ubicacién geografica de sus datos.

Su modelo de datos fisicos también incluye detalles adicionales, como la regidn de AWS en la que creara su béveda. De
este modo, el modelo de datos fisico actia como puente entre el modelo de datos légico y la implementacién
tecnoldgica final.

éCudles son los tipos de técnicas de modelado de datos?

Las técnicas de modelado de datos son los diferentes métodos que se pueden emplear para crear diferentes modelos de
datos. Los enfoques han evolucionado con el tiempo como resultado de las innovaciones en los conceptos de las bases
de datos y la gobernanza de los datos. A continuacién, se indican los principales tipos de modelado de datos:

Modelado de datos jerarquico

En el modelado de datos jerdrquico, se pueden representar las relaciones entre los distintos elementos de datos en
formato de arbol. Los modelos de datos jerarquicos representan relaciones de uno a varios, con parents o clases de datos
raiz que se asignan a varios children.

En el ejemplo del concesionario de automoviles, la clase principal Salas de exhibiciones tendria como elementos
secundarios a las entidades Autos y Vendedores porque una sala de exhibiciones tiene varios autos y vendedores
trabajando en esta.

Modelado de datos grafico

El modelado jerarquico de datos ha evolucionado con el tiempo hasta convertirse en el modelado grafico de datos. Los
modelos de datos graficos representan relaciones de datos que tratan a las entidades por igual. Las entidades pueden
vincularse entre si en relaciones de uno a varios o de varios a varios sin ninglin concepto de parent o child.

Por ejemplo, una sala de exhibiciones puede tener varios vendedores, y un vendedor también puede trabajar en varias
salas si sus turnos varian segun la ubicacion.

Modelado de datos relacional

El modelado de datos relacional es un enfoque de modelado popular que visualiza las clases de datos como tablas. Las
diferentes tablas de datos se unen o enlazan entre si mediante el uso de claves que representan la relaciéon de las
entidades del mundo real. Puede usar la tecnologia de bases de datos relacionales para almacenar datos estructurados.
Un modelo de datos relacional es un método util para representar la estructura de su base de datos relacional.

Por ejemplo, el concesionario de automdviles tendria modelos de datos relacionales que representan la tabla
Vendedores y la tabla Autos, como se muestra aqui:

ID del vendedor Nombre
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Maria
Juan
ID del auto Marca del auto
Cc1 XYZ
Cc2 ABC

El ID del vendedor y del auto son claves principales que identifican de manera Unica a las entidades individuales del
mundo real. En la tabla de salas de exhibiciones, estas claves principales actian como claves foraneas que enlazan los
segmentos de datos.

ID de la sala de exhibiciones Nombre de la sala de exhibiciones ID del vendedorID del auto
S1 Sala de exhibiciones NY 1 c1

En las bases de datos relacionales, las claves primarias y foraneas trabajan juntas para mostrar la relacién de los datos. El
cuadro anterior demuestra que las salas de exhibiciones pueden tener vendedores y autos.

Modelado de datos entidad-relacion
El modelado de datos entidad-relacién (ER) usa diagramas formales para representar las relaciones entre entidades en
una base de datos. Los arquitectos de datos usan varias herramientas de modelado ER para representar los datos.

Modelado de datos orientado a objetos

La programacion orientada a objetos usa estructuras de datos llamadas objetos para almacenar datos. Estos objetos de
datos son abstracciones de software de entidades del mundo real. Por ejemplo, en un modelo de datos orientado a
objetos, el concesionario de automdviles tendria objetos de datos como Clientes con atributos como nombre, direccién y
numero de teléfono. Los datos de los clientes se almacenan de forma que cada cliente del mundo real se represente
como un objeto de datos de cliente.

Los modelos de datos orientados a objetos superan muchas de las limitaciones de los modelos de datos relacionales y
son populares en las bases de datos multimedia.

Modelado de datos dimensional

La informdtica empresarial moderna usa la tecnologia de almacenamiento de datos para guardar grandes cantidades de
estos para su analisis. Puede usar proyectos de modelado de datos dimensionales para el almacenamiento y la
recuperacion de datos a alta velocidad desde un almacén de datos. Los modelos dimensionales usan datos duplicados o
redundantes y priorizan el rendimiento sobre el uso de menos espacio para el almacenamiento de datos.

Por ejemplo, en los modelos de datos dimensionales, el concesionario de automdviles tiene dimensiones como Auto,
Sala de exhibiciones y Tiempo. La dimensién Auto tiene atributos como el nombre y la marca, pero la dimensién Sala de
exhibiciones tiene jerarquias como el estado, la ciudad, el nombre de la calle y el nombre de la sala.

éQué es el proceso de modelado de datos?

El proceso de modelado de datos sigue una secuencia de pasos que tiene que hacer repetidamente hasta crear un
modelo de datos completo. Dentro de cualquier organizacidn, varias partes interesadas se rednen para crear una visién
completa de los datos. Aunque los pasos varian segun el tipo de modelado de datos, lo que sigue es una visidon general.

Paso 1: identificar las entidades y sus propiedades
Identifique todas las entidades de su modelo de datos. Cada entidad tiene que ser légicamente distinta de todas las
demads y puede representar personas, lugares, cosas, conceptos o eventos. Cada entidad es distinta ya que tiene una o
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mas propiedades Unicas. Puede pensar en las entidades como sustantivos y en los atributos como adjetivos en su
modelo de datos.

Paso 2: identificar las relaciones entre entidades

Las relaciones entre las distintas entidades son el nucleo del modelado de datos. Las reglas empresariales definen
inicialmente estas relaciones en un nivel conceptual. Puede pensar en las relaciones como los verbos de su modelo de
datos. Por ejemplo, el vendedor vende muchos autos, o la sala de exhibiciones emplea a muchos vendedores.

Paso 3: identificar la técnica de modelado de datos

Después de entender conceptualmente sus entidades y sus relaciones, puede determinar la técnica de modelado de
datos que mejor se adapte a su caso de uso. Por ejemplo, puede usar el modelado de datos relacional para los datos
estructurados, pero el modelado de datos dimensional para los datos no estructurados.

Paso 4: optimizar y repetir

Puede optimizar ain mas su modelo de datos para adaptarlo a sus necesidades tecnoldgicas y de rendimiento. Por
ejemplo, si tiene previsto usar Amazon Aurora y un lenguaje de consulta estructurado (SQL), pondra las entidades
directamente en tablas y especificara las relaciones mediante claves fordneas. Por el contrario, si decide usar Amazon
DynamoDB, tendrd que pensar en los patrones de acceso antes de modelar la tabla. Puesto que DynamoDB da prioridad
a la velocidad, primero hay que determinar cdbmo se va a acceder a los datos y, a continuacién, modelar los datos en la
forma en que se va a acceder a ellos.

Por lo general, estos pasos se repiten a medida que la tecnologia y los requisitos cambian con el tiempo.

1. Identify the use 2. Createa Approve
casesand logical ——= preliminarycost ——= estimated
data model estimation cost

; 4. Identify the 5. Create the
LT T technical —_— DynamoDB data
access patterns -
requirements model
|
5
6. Create the data ~ 7.Validate the data ) Approve
- — — thedata
queries model
model
|
F
8. Review the cost _ 9. Deploythedata
estimation ) model

Resuelva el siguiente cuestionario

1. Un archivo o conjunto de archivos que contienen multiples informaciones que, de alguna forma, guardan relacién es:

2. La herramienta informatica que permite crear, manipular, gestionar y eliminar los datos y las estructuras de una base
de datos es:

3. Microsoft Access, Apache OpenOffice Base y LibreOffice Base son ejemplos de:

4. Las bases de datos que creamos y manejamos mediante aplicaciones como Microsoft Access, Apache OpenOffice Base
y LibreOffice Base son de tipo:
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Redes de computo

Una red informatica, una red de comunicaciones de datos o una red de computadoras es la interconexién de distinto
numero de sistemas informdticos a través de una serie de dispositivos de telecomunicaciones y un medio fisico
(aldmbrico o inaldmbrico).

Su funcién es compartir informacion en paquetes de datos. Los mismos se transmiten mediante impulsos eléctricos,
ondas electromagnéticas u otros medios, empleando una codificacion especial. Para ello el sistema traduce a un mismo
idioma los procesos de las distintas computadoras, a través de una serie de estdndares de comunicacion.

Las redes de computadoras no son distintas, en su légica de intercambio, de otros procesos comunicativos: poseen un
emisor, un receptor y un mensaje, un medio a través del cual transmitir el mensaje y una serie de cédigos o protocolos
para garantizar su correcta comprension. Solo que, en este caso, quienes envian y reciben mensajes son computadoras.

Al disponer de un numero de computadoras en red, podemos crear una comunicacidn interna entre ellas, que sirve
también para compartir puntos de acceso a Internet o la administracion de periféricos (como una impresora). Ademas,
permite el rapido envio de datos y archivos sin necesidad de emplear dispositivos de almacenamiento secundario (como
discos o pen-drives).

Las redes estan presentes hoy en casi todos los ambitos cotidianos, especialmente en los vinculados con la burocracia o
con la administracidon de recursos. De hecho, la conexién a Internet a la que accedemos desde nuestra computadora,
teléfono celular u otros dispositivos, no es otra cosa que una inmensa red de computadoras.

Tipos de redes de computadoras

Comunmente, las redes de computadoras se clasifican, en primer lugar, conforme a su alcance y tamafio geografico:

Redes LAN. Su nombre proviene de Local Area Network (en inglés: “Red de Area Local”), pues son las redes de menor
tamafio y extension, como las que pueden existir entre los computadores de un mismo locutorio o cyber café.

Redes MAN. Su nombre viene de Metropolitan Area Network (en inglés: “Red de Area Metropolitana”) y designa redes
de tamaiio intermedio, como las empleadas en grandes bibliotecas o grandes empresas, conectando areas distintas y
alejadas geograficamente entre si.

Redes WAN. Llamada asi por las siglas de Wide Area Network (en inglés: “Red de Area Amplia”), se trata de redes de gran
envergadura y extenso alcance, como puede ser la red global de redes, Internet.

Existen otras posibles clasificaciones de las redes de computadoras, de acuerdo a su topologia especifica, su relacidn
funcional o direccionalidad de los datos.

Elementos basicos de una red de computadoras

Comunmente una red informatica contiene los siguientes elementos:

Servidor. Las computadoras de una red no poseen la misma jerarquia, ni desempefian las mismas funciones. Por
ejemplo, los servidores son los encargados de procesar el flujo de datos de la red, atendiendo a todas las demas
computadoras conectadas (es decir, “sirviéndolos”) y centralizando el control de la red en si misma.

Clientes o estaciones de trabajo. Estas son las computadoras que no sirven a las demas, sino que forman parte de la red
y brindan acceso a la misma, solicitando los recursos administrados por el servidor.

Medios de transmision. Se refiere al cableado, a las ondas electromagnéticas, o al medio fisico que permita la
transmision de la informacidn de la red, sea cual sea.

Elementos de hardware. Todas las piezas tecnoldgicas que habilitan el establecimiento fisico de una red, o sea, que la
permiten. Hablamos de tarjetas de red, médems y enrutadores, o antenas repetidoras que extienden la conexion
inaldmbricamente.

Elementos de software. Similarmente, se requiere de programas para administrar y poner en funcionamiento el
hardware de comunicaciones de cada estacién de trabajo, lo que incluye el Sistema Operativo de Redes (NOS, del inglés
Network Operating System), que ademas de sostener la operatividad de la red, le brinda servicios de antivirus y firewall;
asi como los protocolos comunicativos (TCP/IP) que permiten a las maquinas compartir el idioma.
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Gracias a las redes de computadoras podemos efectuar todo tipo de operaciones rapidamente y a lo largo de enormes
distancias. Algunas de ellas son:

Interacciones sociales, teleconferencias, video llamadas.

Operaciones de compra electrénicas y movimientos de capitales.

Transmisidn de datos, correo electrénico y compartir recursos en tiempo real.

Transmisidn stream de contenidos audiovisuales almacenados.

Exploracién satelital y otras tecnologias de vigilancia y reconocimiento militar.

Resuelva el siguiente cuestionario

. ¢Cémo define el concepto de redes?

. ¢Como Era anteriormente el funcionamiento de los computadores
. ¢Cudles Son los modelos de redes

. Identifique 3 ejemplos de sistemas Distribuidos

. Resuma los principales usos de las redes de computadoras.

. ¢Cudles son las principales desventajas o lo negativo de las redes?
. ¢Cual es la divisidn de las redes?

O 00 O U1 A W IN B

. ¢En qué se diferencia las redes tipo bus de las de tipo anillo?
10. ¢En dbénde se pueden usar LANs?

Contabilidad basica Soluciones tecnolégicas para enfrentar la inestabilidad financiera de la empresa.

la contabilidad es una disciplina que se encarga de estudiar, medir y analizar el patrimonio, la situacién patrimonial
econdmica y financiera de una empresa u organizacion, con el fin de facilitar la toma de decisiones en el seno de la
misma y el control externo, presentando la informacidn, previamente registrada, de manera sistematica y util para las
distintas partes interesadas.

La contabilidad es una disciplina técnica que, a partir del procesamiento de datos sobre la composicion y evolucion del
patrimonio de un ente, los bienes de propiedad de terceros en su poder y ciertas contingencias produce informacién
para la toma de decisiones de administradores y terceros interesados y para la vigilancia sobre los recursos vy
obligaciones del ente.

La finalidad de la contabilidad es suministrar informacidon en un momento dado de los resultados obtenidos durante un
periodo de tiempo, que resulta de utilidad a la toma de decisiones, tanto para el control de la gestion pasada, como para
las estimaciones de los resultados futuros, dotando tales decisiones de racionalidad y eficiencia.

Actualmente existen discusiones sobre la mesa que intentan definir un estado ontoldgico de la contabilidad, en las que
hay grandes desacuerdos sobre si esta ha logrado un estatus cientifico, es decir si puede ser denominada como ciencia o
en su defecto, arte, lenguaje, o simplemente técnica. Para evadir esta discusién, muchas veces se opta por hacer
referencia a la contabilidad como "disciplina", sin embargo, algunos autores se han esforzado por argumentar su posicion
referente a este tema.

Una de las definiciones ontoldgicas que parece tener mayor capacidad argumentada desde las concepciones de la
historia de la ciencia y la epistemologia, es la que la denomina como una tecnologia de caracter inmaterial o "tecnologia
blanda".

Esto no significa abandonar el caracter cientifico de la profesidon contable, por el contrario, desplaza el centro de la
atencién sobre el punto de definir cierta cientificidad de la profesién contable, de la herramienta (contabilidad) al actor y
operario de dicha herramienta Contador. En este sentido, el contador seria el sujeto, que puede adquirir el estatus
cientifico haciendo uso de una herramienta desarrollada socialmente (contabilidad), capaz de ser calibrada bajo las
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reglas de diferentes "normas contables" para medir de manera razonable los intercambios de recursos en una
organizacién, bien sea una empresa privada, publica, un departamento o un pais.

Asimismo, debe reconocerse que, en la mayoria de las publicaciones cientificas, la palabra "ciencia" es la mas utilizada
para hacer referencia a la contabilidad, no obstante, careciendo de argumentos que sustenten el uso de la palabra.
Asimismo, el uso de la palabra "disciplina" constituye una opcidn neutral en esta discusion ya que reune los aspectos
relativos al ejercicio contable sin tener primero que definir su estatus cientifico. La contabilidad nos ayuda a tener

nuestras cuentas balanceadas.

Resolver el siguiente cuestionario

1.- ¢Qué es contabilidad?

2.- ¢Cudles son los fines fundamentales de la contabilidad?

3.- éQué es la informacion financiera?

4.- ¢{Cual es el objetivo de la informacion financiera?

5.- ¢Cuadl es la importancia de la informacidn financiera?

6.- ¢Cuadles son las caracteristicas de la informacién financiera?
7.- ¢Quiénes son los usuarios de la informacion financiera?

8.- ¢Qué es una entidad econédmica?

9.- ¢Formas de organizaciéon de las entidades?

10.- ¢Cuales son los tipos de personalidad de una entidad econémica?

Resuelva todo el taller, estudie para que pueda sustentarlo y presentar la prueba de recuperacion.

Buena suerte




