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Con base en el siguiente texto responder la pregunta N° 1 y 2 

 

LA PALABRA NO PARA UN EMPRENDEDOR 

 

Técnicamente la palabra NO, es definida de la siguiente manera: "se utiliza como negativa, rechazo o 

inconformidad para expresar la no realización de una acción";, pero hoy te quiero mostrar un nuevo 

concepto acerca de esta palabra que quiero que tengas muy presente a la hora de emprender cualquier 

actividad, esta definición la escuche en las palabras del ingeniero Héctor Andrés Domínguez, un 

profesor de matemáticas financieras, quien en las palabras de finalización de semestre dijo algo que 

nunca olvidare. De ahora en adelante quiero que la palabra NO, signifique para ti: "Nueva 

Oportunidad"; tal vez te parezca un poco simple pero el cambiar tu concepto de esta palabra puede 

marcar una gran diferencia en tu vida y especialmente en el éxito de tus proyectos. 

 

1. ¿Qué significa la palabra No para un emprendedor? Explicar 

2. ¿Qué significa para usted la palabra NO? 

3. ¿Cuáles cree usted son los valores que caracterizan a un emprendedor?  

 

USO RACIONAL DE ARTEFACTOS UTILIZADOS EN LA COMUNICACIÓN  

 

Internet se ha convertido en una herramienta útil para facilitar la comunicación en la actualidad, 

además, ofrece una gran variedad de servicios que pueden resultar muy beneficiosos para las 

personas, si utilizan este recurso de manera responsable y adecuada. 

 

Algunos de los beneficios de internet son: aprender un nuevo idioma, acceder a una variedad de 

información, establecer comunicación en tiempo real, investigar sobre un tema determinado, 

comprar y vender etc.  

 

Durante el tiempo de la pandemia internet fue una herramienta útil y necesaria, de tal manera que 

para muchos se convirtió en una aliada para estudiar, trabajar o estar en comunicación con 

familiares y amigos.  

 



 

 

 

4. Con base en el texto anterior responder: 

a. Mencionar los beneficios de internet 

b. ¿Qué riesgo tiene usar internet de manera inadecuada? Dar ejemplos 

 

5. Consultar: 

a. ¿Qué es grooming? 

b. ¿Qué es sexting? 

c. ¿Qué es phishing?  

 

6. Consultar sobre los lenguajes de programación y responder los siguientes puntos:  

a. ¿Qué es un lenguaje de programación? 

b. Ejemplos de lenguajes de programación 

c. ¿Qué es un algoritmo? 

d. Formas de expresar un algoritmo 

e. Partes de un algoritmo 

f. Características de un algoritmo 

 

7. Diseñar en Canva una presentación con el siguiente contenido en cada diapositiva: 

 

1. Portada (tema, nombre del estudiante, grado, área, docente, colegio y fecha) El tema 

es: Introducción al lenguaje HTML 

 

2. ¿Qué significa HTML? 

 

3. ¿Cuál es la diferencia entre HTML y HTML5? 

 

4. Etiquetas HTML (Estructura y ejemplos) 

 

5. Atributos HTML 

 

6. Tipos de atributos HTML 

 

7. ¿Para qué sirve HTML? responder con sus propias palabras 

 

 

Tener presente las siguientes indicaciones para el diseño de la infografía: 

 Títulos en mayúscula, negrita y centrados 

 Subtítulos en minúsculas, al iniciar el párrafo en mayúscula 

 Evitar colocar demasiado texto en cada diapositiva 

 El tamaño de la letra puede varias de acuerdo al tipo de letra (no debe ser muy 

pequeña, pero tampoco demasiado grande) 

 Acompañar la información de cada diapositiva de imágenes  

 

 

El taller se evaluará de forma escrita 70% 

 


